
ВВІЧЛИВИЙ

У свій хід можете обрати на карті 
швидкості болід, який належить 
супернику. Після цього можете 
пересунути його перед тим, як 
пересувати решту болідів на карті.

«Після вас, я наполягаю.»

ВДАЛИЙ

У свій хід, якщо ви пересуваєте свій 
болід джокером, можете замість цього 
кинути шестигранний кубик. Якщо 
зробили це, маєте пересунутися на ту 
кількість, яка випала.

СТРАТЕГІЧНИЙ

Якщо ви граєте карту швидкості з 
усіма шістьма кольорами, можете 
проігнорувати на ній один колір.

ХИТРИЙ

У свій хід ви можете пересуну боліди у 
зворотньому порядку, від найменшого 
числа до найбільшого.

НЕПЕРЕДБАЧУВАНИЙ

Якщо ви граєте карту швидкості з 
усіма шістьма кольорами, можете 
проігнорувати на ній один колір.

СПРИТНИЙ

Ви завжди власноруч пересуваєте свій 
болід, навіть у хід інших гравців.

РІШУЧИЙ

У хід будь-якого гравця, якщо ваш 
болід рухався лише по прямокутним 
клітинам, можете пересунути його на 
2 додаткові клітини.

АГРЕСИВНИЙ

Якщо ви граєте карту, на якій ваш 
болід вказано у верхньому рядку, 
можете пересунути його на 1 
додаткову клітину.

Це не стосується джокерів та карт з одним рядком.



АМБІТНИЙ

У хід будь-якого гравця, якщо ваш 
болід перетинає лінію ставок, можете 
пересунути його ще на 2 клітини.

ДОСВІДЧЕНИЙ

У хід будь-якого гравця, якщо будь-
який болід починає свій рух з клітини 
прямо перед вашим болідом, можете 
просунути свій болід на звільнену 
клітину.

ЗАХИСНИЙ

Якщо жоден з ваших болідів не 
рухається у ваш хід, пересуньте один 
з них на 3 клітини.

НЕОБАЧНИЙ

У свій хід, якщо ваш болід просуваєтся 
через Вузьке Місце, можете 
пересунути його на 2 додаткові 
клітини.

ЗУХВАЛИЙ

Якщо ви граєте карту швидкості з 
усіма шістьма кольорами, можете 
проігнорувати на ній один колір.

ЖОРСТКИЙ

У хід будь-якого гравця, якщо якщо 
ваш болід закінчує свій рух на клітині 
поруч із шумовою смугою, можете 
пересунути його на 2 додаткові 
клітини.
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